
Wedstrijdschema 2e beachvolleybaltoernooi voor competitiespelers  
van Volleybalvereniging De Zwaluwen 

 
Zaterdag 9 juli 2011 

Aanvang: 11:00, teams dienen zich rond 10:45 bij de organisatie te melden 
Locatie: Middenterrein IJs/Skeelerbaan, Kanaaldijk 5, Gramsbergen 

 
Poule-indeling: 

Poule HA Poule HB Poule D 

HA1 B&R HB1 Flik & Flak D1 Geke & Miranda 

HA2 Hakkebord & Spriensma HB2 De Klappers D2 Rolita 

HA3 Nico & Gert HB3 Morgen zijn we beter D3 Inge & Chantal 

HA4 De Houthakkers HB4 De Apen D4 Gelegenheidsduo 

HA5 Mini & Maxi HB5 Bekhuis & Rikkink D5 De Evelientjes 

HA6 De Blonde Diva’s HB6 Robin & Hoed D6 Marjan & Dianne 

HA7 De Beeries HB7 De kale nichten D7 Hetty & Geja 

 
Wedstrijdschema: 

Tijd Veld 1 s/t Veld 2 s/t Veld 3 s/t 
 

Tijd Veld 1 s/t Veld 2 s/t Veld 3 s/t 

11:00 HA1-HA2 HB3 HB1-HB2 HA3 D1-D2 D3 14:00 HA6-HA1 HB7 HB6-HB1 HA7 D6-D1 D7 

11:15 HA3-HA4 HB5 HB3-HB4 HA5 D3-D4 D5 14:15 HA7-HA2 HB1 HB7-HB2 HA1 D7-D2 D1 

11:30 HA5-HA6 HB7 HB5-HB6 HA7 D5-D6 D7 14:30 HA1-HA5 HB2 HB1-HB5 HA2 D1-D5 D2 

11:45 HA7-HA1 HB2 HB7-HB1 HA2 D7-D1 D2 14:45 HA2-HA6 HB3 HB2-HB6 HA3 D2-D6 D3 

12:00 HA2-HA3 HB4 HB2-HB3 HA4 D2-D3 D4 15:00 HA3-HA7 HB4 HB3-HB7 HA4 D3-D7 D4 

12:15 HA4-HA5 HB6 HB4-HB5 HA6 D4-D5 D6 15:15 HA4-HA1 HB5 HB4-HB1 HA5 D4-D1 D5 

12:30 HA6-HA7 HB1 HB6-HB7 HA1 D6-D7 D1 15:30 HA5-HA2 HB6 HB5-HB2 HA6 D5-D2 D6 

12:45 HA1-HA3 HB2 HB1-HB3 HA2 D1-D3 D2 15:45 HA6-HA3 HB7 HB6-HB3 HA7 D6-D3 D7 

13:00 HA2-HA4 HB3 HB2-HB4 HA3 D2-D4 D3 16:00 HA7-HA4 HB1 HB7-HB4 HA1 D7-D4 D1 

13:15 HA3-HA5 HB4 HB3-HB5 HA4 D3-D5 D4 16:15 Pauze           

13:30 HA4-HA6 HB5 HB4-HB6 HA5 D4-D6 D5 16:30 HA.1 - HB.2 HA.4 HB.1 - HA.2 HB.4 D.3 - D.4 D.1 

13:45 HA5-HA7 HB6 HB5-HB7 HA6 D5-D7 D6 16:45 Wnrs 16:30 HA.3 Vlrs 16:30 HB.3 D.1 - D.2 D.3 

 
Reglement: 
1. Spelerswissel: een team bestaat uit 2 spelers. Indraaien van een wisselspeler is toegestaan.  
2. Puntentelling: er wordt gespeeld volgens het rallypointsysteem. Dat betekent dat na iedere rally een punt aan de winnaar van die rally 
wordt toegekend. Elke gewonnen wedstrijd levert 2 wedstrijdpunten op; bij gelijke stand krijgt ieder team 1 punt. Het team met de meest 
gescoorde wedstrijdpunten eindigt op de 1 e plaats.  Bij gelijk eindigen in een poule beslist het saldo van het aantal voor en tegen 
gescoorde punten.  Is dan het saldo alsnog gelijk, dan geeft het onderlinge resultaat naar wedstrijdpunten de doorslag.  
3. Wedstrijd: bestaat uit één set en er wordt gespeeld op tijd. Op het moment van het eindsignaal geldt de stand van dat moment. De rally 
wordt niet meer afgemaakt.  
4. Wedstrijdbal: er wordt alleen gespeeld met de bal van de organisatie.  
5. Arbitrage: van elk team wordt verwacht dat er een SCHEIDSRECHTER EN EEN BORDTELLER wordt geleverd. Dit staat in het 
speelschema aangegeven. Als er gefloten moet worden, moet van hetzelfde team een bordteller aanwezig zijn. Bij niet op komen dagen 
van arbitrage krijgt het desbetreffende team punten in mindering.  
6. Pauzes: tussen de wedstrijden liggen slechts 2 minuten. Dit betekent snel opstellen van teams en arbitrage. De klok wordt op tijd gestart, 
dus hoe later opgesteld hoe korter de speeltijd.  
7. Niet speelklaar: als een team 2 minuten te laat is, wordt de wedstrijd verloren verklaard met verlies van 2 punten.  
8. Opslag: het eerstgenoemde team begint met de opslag. Er mag vanachter de gehele achterlijn geserveerd worden. Er is slechts één 
opslagpoging. De niet serverende spelers mogen het zicht op de opslaande speler niet ontnemen.  
9. Time-outs: zijn niet toegestaan.  
10. Voetfouten: er is geen middenlijn. Een speler mag in het veld van de tegenpartij komen, mits de tegenstander daardoor niet direct of 
indirect wordt gehinderd.  
11. Holdbal: de zogenaamde holdbal waarbij twee spelers aan het net proberen de bal naar elkaars veld te drukken is toegestaan.  
12. Aanval: mag alleen met hard contact worden uitgevoerd (smash, geslagen boogbal, knokkels, vingertoppen, vuist, onderhands enz.) 
Het is dus niet toegestaan de aanval uit te voeren door middel van de push- of duwtechniek waarbij met de vingers richting wordt gegeven 
aan de bal. Als uitzondering geldt een bovenhandse aanval, waarbij de balbaan loodrecht op de schouders staat van de uitvoerder.  
13. Blok: een blok telt als spelen van de bal, dus na een blokaanraking mag de bal nog maximaal tweemaal gespeeld worden, waarbij 
degene die bij de blokkering de bal geraakt heeft ook de persoon mag zijn die de bal voor de tweede keer speelt.  
14. Sportiviteit: het is bij beachvolleybal een goed gebruik om de scheidsrechter te informeren over in- en uitballen, touché's, netfouten en 
dergelijke als de scheidsrechter dit zelf niet kan waarnemen.  
15. Beslissingen: van de scheidsrechters zijn bindend. In alle gevallen waarin dit reglement niet voorziet beslist de toernooileiding.  
16. Verantwoordelijkheid: de wedstrijdleiding van volleybalvereniging De Zwaluwen neemt geen enkele verantwoording voor eventuele 
ongevallen, vermissingen, beschadigingen, etc. voor, tijdens of na afloop van het toernooi. 

 


